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Le chaudron magique
Activité Halloween : encre, sopalin et pinceau

Dès 3 ans

Le résultat, une fois sec

Le matériel

La fiche chaudron imprimée (page 2)

Une pochette plastique transparente

1 feuille de sopalin (essuie-tout)

Des ciseaux

De la colle

De l'encre ou de l'aquarelle liquide

Un pinceau et un peu d'eau

De quoi protéger la table

Les étapes

1 Prépare la fiche : Imprime le chaudron (page 2) et glisse-le dans la pochette
plastique.

2 Découpe le nuage : Dans la feuille de sopalin, découpe un nuage (la fumée du
chaudron). Colle-le sur la pochette, juste au-dessus du chaudron.

3 Fais des gouttes : Dépose des gouttes d'encre ou d'aquarelle sur la pochette
plastique, à côté du nuage. Plusieurs couleurs, c'est encore plus joli.

4 Amène la couleur : Avec le pinceau mouillé, pousse l'encre jusqu'au sopalin : il la boit
et la couleur s'étale toute seule dans le nuage.

Astuce : ne mets pas trop d'eau, sinon l'encre déborde du nuage. Laisse sécher à plat, la
fiche garde ses couleurs et on peut l'afficher.
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